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Numark Universal Serial Bus (USB) Mixers 
 
Your Numark USB mixer is equipped with either one or two USB ports that allow you to play and record audio directly from your 
computer!  Just hook up a USB cable, and the software drivers will automatically install.  You can then play MP3, WMA, WAV, or any 
other audio format that your computer is capable of, through your mixer.  Or, you can record your performance from your mixer to 
your computer’s hard drive and burn it to a CD later.  Each USB port can record and play at the same time. 
 
The USB interface on your mixer works with your computer just like a standard USB sound card.  Therefore, you can use almost any 
audio software on the market to play and record from your computer to your mixer.  No lengthy installation process or custom 
drivers are necessary.  Simply plug it in and go! 
 
 
System Requirements 
 
PC running Windows 98SE, ME, 2000, XP, or XP Professional, with at least one USB port.  Or, a Mac running OS 9.1 or X with at least 
one USB port.  The USB port can be USB 1.1 or greater. 
 
 
PC Connection 
 
1.  Turn on your computer and Numark USB mixer. 
2.  Connect your mixer to your computer using a USB cable. 
3.  Windows will immediately recognize the mixer as a “USB Audio Device” or “USB Audio CODEC” and automatically install the 
drivers if necessary. 
4.  The first time you do this, your mixer will be automatically assigned as the Default (or “Preferred”) Device for sound playback on 
your computer.  All of your computer’s sounds will be sent to the mixer via the USB cable.   
5.  You can now open any media players or recorders on your computer and they should play and record through your mixer.  This 
includes Windows Media Player and almost any other audio player that works on your PC. 
6.  To prevent your computers system sounds (bleeps and bells) from going to your mixer, you may want to disable your computer’s 
sounds or redirect them to your computer’s speakers (see below for how to do this). 
(Note, for Windows 98SE, you may need to insert your original Windows 98SE CD-ROM during the installation process.) 
 
 
Changing Your PC’s Default (or Preferred) Sound Playback Device 
 
If you are not hearing sound from your mixer, you may need to tell your computer to send audio to your mixer instead of another 
sound card or the computer’s onboard speakers.  Here’s how to do that: 
 
1.  Click on the “Start” button on the lower left corner of the keyboard. 
2.  Select “Settings”, then “Control Panel”. 
3.  Select “Sounds and Multimedia”. 
4.  Click on the “Audio” tab along the top of the popup box. 
5.  Grab the pulldown selections under “Sound Playback”.  The mixer should appear as a “USB Audio Device” or “USB Audio CODEC”.  
(If you already have another USB Audio Device attached to you computer, then the mixer will appear as “USB Audio Device (2) or 
USB Audio CODEC (2)”.)  Select the desired playback device. 
 

 
 
6.  Similarly, under the “Sound Recording” pulldown, select the desired recording device. 
7.  Make sure the “Use Only Preferred Devices” box is not checked. 
8.  Hit “Apply”. 
9.  While using your computer with your mixer, it is a good idea to keep the “Sounds and Multimedia” box open in the background, 
since you will need to access this often. 
 
Note, some programs, like Windows Sound Recorder, give you quick access to the “Sounds and Multimedia” box.  In Windows Sound 
Recorder, click under the “Edit” menu item and select “Audio Properties”.  The box will pop up and allow you to change the Preferred 
Audio Devices. 
 
 
Playing and Recording 
 
Once you have performed the above steps, you can immediately use your favorite playback or recording programs with your mixer!  
If you don’t have any special DJ playback or recording programs, you can use Windows Media Player and Sound Recorder, which 
come with Windows.  Normally, Windows Media Player starts when you double-click on an MP3 or other audio file.
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Using Both USB Ports at the Same Time (For Mixers with 2 USB Ports Only) 
 
If your Numark USB mixer has two USB jacks (like the DXM01 USB, for example), you can attach a different computer to each USB 
jack.  Or, you can connect both jacks to a single computer.  Each USB jack on the mixer will appear as a separate USB audio device 
to your computer.  You can play two audio files simultaneously from one computer and send both of those audio streams to separate 
channels of your mixer by using two USB cables. 
 
If you do this, we suggest using one of the many commercially available software programs that support multiple sound cards.  
 
However, if you don’t have software like that, you can use two separate software media players instead.   To do this you need to 
start the first media player, then change the Preferred Audio Device to the second USB port, then start your second media player. 
 
Note that some applications (like Windows Media Player) will not allow you to have multiple instances running simultaneously.  When 
you try to open a second file, the first one will stop playing and the second file will be loaded.  To get around this, you can use 
different players to play the second file.  For example, use Windows Media Player to play channel 1, and Musicmatch Juke Box player 
for channel 2. 
 
Also, not all media players will “remember” what sound card they were using at the time of launch.   
 
 
Mac Connection 
 
1.  Turn on your computer and mixer. 
2.  Connect a USB cable from your mixer and to your computer’s USB port. 
3.  Click on the APPLE logo in the upper left corner of the screen. 
4.  Select “System Preferences”. 
5.  Click on the “Sound” icon. 
6.  Select the “Output” box (or “Input” box if you want to record to your computer). 
7.  Adjust the volume and balance 
 
Now, you’ll need to re-direct your system sound effects to your computer’s speakers so they won’t go through your mixer.  It is easy 
to do that on a Mac.  Here’s how: 
 
1.  Follow steps 1-4 above. 
2.  Click on the “Sound” icon. 
3.  Click on the “Sound Effects” box.  
4.  Choose “Play alers and sound effects through:” 
5.  Select “Internal Speakers”. 
 
 
Troubleshooting 
 
Problem:  The computer did not recognize and automatically install my mixer. 
• The mixer is not turned on.  Turn on your mixer. 
• The USB cable is not connected.  Connect the USB cable to your computer and mixer. 
• You have already installed a USB Audio Device before.  In that case, your mixer should work without any installation process.  

Just plug it in.  You may have to change your computer’s Default Sound Playback Device, however. 
• You don’t have the proper version of Windows or Mac OS.  Make sure your OS is one that is compatible with this mixer.  (For 

example, Windows 95 does not support USB, and will not work with this mixer). 
 
Problem:  The recording quality is poor. 
• The word length and sample rate are not set to CD-quality in your recording software.  Change the word length to 16-bit and 

sample rate to 44.1kHz for CD-quality results. 
• The audio is distorting.  Turn down the gain on your mixer to reduce the audio level. 
• The audio level is too low.  Increase the level until you see activity in the meter LEDs. 
 
Problem:  I’m trying to play one song into channel 1 and the other into channel 2, but they both bet mixed together into 
only one channel. 
• The Sound Playback Device was not set properly for one of your audio applications.  Close one of the playback applications, 

then change your Preferred Sound Playback Device as described above, then re-open the application.  Note that this technique 
will not work with all media players like, for example, Real Player. 

• Use a dedicated audio program that supports 2 sound cards. 
 
Problem:  The sound is coming out of my computer speakers instead of going to my mixer. 
• The Sound Playback Device was not properly set.  Close your audio playback application, then change your Preferred Sound 

Playback Device as described above, then re-open the application. 
 
Problem:  My computer’s system sounds (beeps and bells) are going into my mixer. 
• The Sound Playback Device is still set to your mixer.  Change the Preferred Sound Playback Device as described above.   
• Silence your computer’s system sounds altogether by doing the following:  Select Sounds and Audio Devices in the Control 

Panel and switch to the Sounds tab. Under Sound Scheme, Choose the No Sounds option and click OK. 
• If you have a Mac, you didn’t select “Play alerts and sound effects through Internal Speakers”.  See the Mac setup section for 

how to do this. 
 
 
Document Version 1.0 
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Mezclador de bus serial universal (USB) de Numark (ESPAÑOL) 
 
¡Su mezclador USB de Numark está equipado con uno o dos puertos USB que le permiten reproducir y grabar audio directamente de 
su computadora!  Simplemente conecte un cable USB, y los drivers de software se instalarán automáticamente.  De esta forma, 
puede reproducir MP3, WMA, WAV, o cualquier otro formato de audio que su computadora pueda reproducir, usando su mezclador.  
Asimismo, puede grabar su música desde su mezclador al disco duro de su computadora y quemarlo en un CD más tarde.  Cada 
puerto USB puede grabar y reproducir al mismo tiempo. 
 
La interfaz USB de su mezclador funciona con su computadora igual que una tarjeta de sonido. Entonces, puede usar casi cualquier 
software de audio del mercado para reproducir y grabar de su computadora a su mezclador.  No necesita un largo proceso de 
instalación o drivers personalizados.  ¡Simplemente enchúfelo y úselo! 
 
 
Requerimientos del sistema  
 
PC con Windows 98SE, ME, 2000, XP o XP Profesional, con al menos un puerto USB.  O, Mac con OS 9.1 o X con al menos un puerto 
USB.  El puerto USB puede ser de USB 1.1 o superior. 
 
 
Conexión a PC 
 
1.  Encienda su computadora y su mezclador USB de Numark. 
2.  Conecte su mezclador a su computadora usando un cable USB. 
3.  Windows reconocerá de inmediato al mezclador como un dispositivo “USB Audio Device” o “USB Audio CODEC” e instalará los 
drivers automáticamente si es necesario.  
4.  La primera vez que haga esto, su mezclador será asignado automáticamente como el dispositivo predeterminado (o “Preferido”) 
para el playback de sonido en su computadora.  Todos los sonidos de su computadora serán enviados al mezclador por el cable USB.   
5.  Puede ahora abrir cualquier reproductor o grabador de medios en su computadora y deben reproducir y grabar a través de su 
mezclador.  Esto incluye Windows Media Player y casi cualquier otro reproductor de audio que funciona en su PC. 
6.  Para prevenir que los sonidos de su sistema de computadora (pitidos y campanas) lleguen a su mezclador, debe desactivarlos o 
desviarlos a los altavoces de la misma (lea abajo para saber cómo hacerlo). 
(Nota, para Windows 98SE, es posible que tenga que insertar su CD-ROM de Windows 98SE original durante el proceso de 
instalación). 
 
 
Cómo cambiar el dispositivo de playback de sonido predeterminado (o preferido) de su PC 
 
Si no oye ningún sonido de su mezclador, es posible que tenga que indicarle a su computadora que envíe el audio a su mezclador en 
vez de enviarlo a otra tarjeta de sonido o a los altavoces de la computadora.  Se hace lo siguiente: 
 
1.  Haga clic en el botón “Start” de la esquina izquierda inferior del teclado.  
2.  Seleccione “Settings” (Parámetros) y “Control Panel” (Panel de control). 
3.  Seleccione “Sounds and Multimedia” (Sonidos y Multimedia). 
4.  Haga clic en la ficha “Audio” de la parte superior del cuadro emergente. 
5.  Elija las selecciones desplegables de “Sound Playback”.  El mezclador debe aparecer como un “USB Audio Device” o “USB Audio 
CODEC”.  (Si ya tiene otro dispositivo de audio USB conectado a su computadora, el mezclador aparece como “USB Audio Device (2) 
o USB Audio CODEC (2)”).  Seleccione el dispositivo de playback que desea. 
 

 
 
6.  De manera semejante, bajo el menú desplegable de “Sound Recording” (Grabación de sonido), seleccione el dispositivo de 
grabación que desea. 
7.  Asegúrese que el cuadro “Use Only Preferred Devices” (Solo usar dispositivos preferidos) no esté seleccionado. 
8.  Haga clic en “Apply” (Aplicar). 
9.  Mientras usa su computadora con su mezclador, es una buena idea mantener el cuadro “Sounds and Multimedia” abierto en el 
fondo, ya que tendrá que acceder al mismo muy seguido. 
 
Observe que algunos programas, como Windows Sound Recorder, le dan acceso rápido al cuadro “Sounds and Multimedia”.  En 
Windows Sound Recorder, haga clic en el menú “Edit” (Editar) y seleccione “Audio Properties” (Propiedades de audio).  El cuadro 
emergerá y le permitirá cambiar los dispositivos de audio preferidos. 
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Cómo reproducir y grabar 
 
Después de realizar los pasos precedentes, ¡puede usar sus programas favoritos de playback o grabación con su mezclador!  Si no 
tiene ningún programa especial de playback o grabación para DJ, puede usar Windows Media Player y Sound Recorder, que están 
incluidos en Windows.  Normalmente, Windows Media Player se inicia cuando hace doble clic en un MP3 u otro archivo de 
audio.Cómo usar puertos USB al mismo tiempo (para mezcladores con 2 puertos USB solamente) 
 
Si su mezclador USB de Numark tiene dos conectores USB (como el DXM01 USB, por ejemplo), puede conectar una computadora 
diferente a cada conector USB.  Como alternativa, puede conectar ambos conectores a una sola computadora.  Cada conector USB 
del mezclador aparecerá en su computadora como un dispositivo de audio USB independiente.  Puede reproducir dos archivos de 
audio de una computadora simultáneamente y enviar cada uno de esas corrientes de audio a un canal independiente de su mezclador 
usando dos cables USB. 
 
Si lo hace , sugerimos que use uno de los programas disponibles en el mercado que soportan varias tarjetas de sonido.  
 
No obstante, si no cuenta con ese software, puede usar en cambio dos reproductores de medios de sofwares independientes.   Para 
hacerlo, necesita iniciar el primer reproductor de medios, luego cambiar el dispositivo de audio preferido al segundo puerto USB y 
finalmente iniciar su segundo reproductor de medios. 
 
Muchos reproductores de medios de software no le permitirán tener varios ejemplares funcionando al mismo tiempo.  En este caso, 
necesita usar un reproductor diferente para reproducir el segundo archivo.  Asimismo, no todos los reproductores de medios  
“recordarán ” qué tarjeta de sonido estaban usando durante el inicio, de modo que este método no funcionará para todos los 
reproductores de software. 
 
 
Conexión a Mac 
 
1.  Encienda su computadora y su mezclador. 
2.  Conecte un cable USB de su mezclador al puerto USB de su computadora. 
3.  Haga clic en el logo de APPLE (manzana) de la esquina izquierda superior de la pantalla. 
4.  Seleccione “System Preferences” (Preferencias del sistema). 
5.  Haga clic en el icono de “Sound” (Sonido). 
6.  Seleccione la casilla “Output” (Salida) (o “Input” (Entrada) si desea grabar en su computadora). 
7.  Ajuste el volumen y el balance 
 
Ahora, necesitará redirigir sus efectos de sonido del sistema a los altavoces de su computadora para que no pasen por su mezclador.  
Es fácil hacerlo en un Mac.  Haga lo siguiente: 
 
1.  Siga los pasos 1-4 precedentes. 
2.  Haga clic en el icono “Sound” (Sonido). 
3.  Haga clic en la casilla “Sound Effects” (Efectos de sonido).  
4.  Seleccione “Play alerts and sound effects through:” (Reproducir alarmas y efectos de sonido a través de:) 
5.  Seleccione “Internal Speakers” (Altavoces internos). 
 
 
Solución de problemas 
 
Problema:  La computadora no reconoció e instaló mi mezclador automáticamente. 
• El mezclador no está encendido.  Encienda su mezclador. 
• El cable USB no está conectado.  Conecte el cable USB a su computadora y mezclador. 
• Ya ha instalado un dispositivo de audio USB anteriormente.  En ese caso, su mezclador debería funcionar sin ningún proceso 

de instalación.  Simplemente conéctelo. Sin embargo, es posible que tenga que cambiar el dispositivo de playback 
predeterminado de su computadora. 

• No tiene la versión adecuada de Windows o Mac OS.  Asegúrese de que su sistema operativo sea compatible con este 
mezclador.  (Por ejemplo, Windows 95 no soporta USB y no funciona con este mezclador). 

 
Problema:  La calidad de la grabación es mala. 
?  La longitud de palabra y la frecuencia de muestreo no están ajustadas a la calidad de CD en su software de grabación.  

Cambie la longitud de palabra a 16 bits y la frecuencia de muestreo a 44.1 kHz para obtener resultados con calidad de CD.  
?  El audio está distorsionado.  Baje la ganancia en su mezclador para reducir el nivel del audio. 
?  El nivel del audio está muy bajo.  Aumente el nivel hasta que vea actividad en los LEDs de medida. 
 
Problema:  Trato de reproducir una canción en el canal 1 y otra en el canal 2, pero ambas se mezclan en un solo canal. 
?  El dispositivo de playback de sonido no se configuró adecuadamente para una de sus aplicaciones de audio.  Cierre una de las 

aplicaciones de playback, cambie su dispositivo de playback preferido como se describe más arriba y luego vuelva a abrir la 
aplicación.  Note que esta técnica no funciona con todos los reproductores de medios, como por ejemplo Real Player. 

?  Use un programa de audio dedicado que soporte 2 tarjetas de sonido. 
 
Problema:  El sonido sale por los altavoces de mi computadora en vez de ir a mi mezclador. 
?  El dispositivo de playback de sonido no se configuró correctamente.  Cierre su aplicación de playback de audio y cambie su 

dispositivo de playback preferido como se describe más arriba y luego vuelva a abrir la aplicación. 
 
Problema:  Los sonidos de mi computadora (pitidos y campanas) van a mi mezclador. 
?  El dispositivo de playback de sonido está todavía configurado para su mezclador.  Cambie el dispositivo de playback de sonido 

preferido como se describe más arriba.   
?  Silencie los sonidos de su computadora, haciendo lo siguiente:  Seleccione Sounds and Audio Devices (Dispositivos de sonidos 

y audio) en el panel de control y vaya a la ficha Sounds (Sonidos). En Sound Scheme (Esquema de sonido), elija la opción “No 
Sounds” (Sin sonidos) y haga clic en OK. 

?  Si tiene una Mac, no seleccionó “Play alerts and sound effects through Internal Speakers” (“Reproducir alarmas y efectos de 
sonido a través de los altavoces internos”.  Vea la sección de instalación para Mac para ver cómo hacerlo. 
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Consoles de mixage avec bus série universel (USB) (FRANÇAIS) 
 
La console de mixage USB de Numark est équipée d’un ou de deux ports USB qui permettent de faire la lecture et l’enregistrement 
de données audio directement de votre ordinateur!  Vous n'avez qu’à brancher un câble USB, et les logiciels pilotes (drivers) 
s’installeront automatiquement.  Vous pourrez ensuite faire l’écoute de fichiers MP3, WMA, WAV et de tout autres fichiers audio que 
votre ordinateur peut ouvrir, via la console de mixage.  Vous pouvez également enregistrer vos performances sur console 
directement sur le disque dur de votre ordinateur, et ensuite vous pourrez graver un CD lorsque cela vous conviendra.  Chaque port 
USB peut enregistrer et faire la lecture en même temps. 
 
L'interface USB de votre console fonctionne avec votre ordinateur telle une carte de son USB standard.  Vous pouvez donc utiliser 
pratiquement tout logiciel qui existe sur le marché pour faire la lecture et enregistrer de votre ordinateur à votre console de mixage.  
D'installation rapide, la console ne nécessite aucun logiciel spécifique.  Vous n’avez qu’à la brancher et le tour est joué! 
 
 
Configuration requise 
 
Ordinateur personnel sous les environnements 98SE, ME, 2000, XP ou XP Professional, doté d’au moins un port USB.  Ou, un 
ordinateur MAC sous les environnements OS 9.1 ou X, doté d’au moins un port USB.  Le port USB doit être USB 1.1 ou supérieur. 
 
 
Connexion ordinateur 
 
1.  Mettez l’ordinateur et la console de mixage USB de Numark sous tension. 
2.  Branchez la console de mixage à votre ordinateur en utilisant un câble USB. 
3.  Windows identifie immédiatement la console de mixage en tant qu’appareil audio USB (USB Audio Device) ou codec de 
compression audio USB (USB Audio CODEC) et installera automatiquement les pilotes, s’ils ne sont pas déjà installés. 
4.  La première fois que vous effectuerez cette opération, la console de mixage sera automatiquement assignée comme l’appareil de 
lecture audio par défaut (ou préféré) sur votre ordinateur.  Tous les signaux audio de votre ordinateur seront acheminés à la console 
de mixage via le câble USB.   
5.  Maintenant, tous les lecteurs ou enregistreurs média sur votre ordinateur devraient lire et enregistrer via votre console de 
mixage.  Ceci inclut le lecteur Windows Media (Windows Media Player) et pratiquement tout autre lecteur audio qui fonctionne sur 
votre ordinateur.  
6.  Pour éviter que les sons de votre ordinateur (bips et sons de cloche) passent par votre console de mixage, il est préférable de les 
désactiver ou de les rediriger vers les haut-parleurs de votre ordinateur (voir les instructions ci-dessous). 
(Veuillez noter que, sous Windows 98SE, il est possible que vous ayez à insérer le CD-ROM original de Windows 98SE durant 
l’installation.) 
 
 
Comment changer de logiciel de lecture audio par défaut (ou préféré) 
 
Si aucun son ne provient de la console de mixage, il se peut que vous soyez obliger de configurer manuellement votre ordinateur 
pour qu’il achemine le signal audio à votre console plutôt qu'à une carte de son ou à des haut-parleurs intégrés.  Voici comment 
procéder : 
 
1.  Cliquez sur le bouton « démarrage » (start) situé dans le coin inférieur gauche du clavier. 
2.  Sélectionnez « Paramètres » (Settings), ensuite sur « Panneau de configuration» (Controle Panel). 
3.  Sélectionnez « Sons et Multimédia » ou « Sons et périphériques audio », selon la version de Windows (Sounds and Multimedia). 
4.  Cliquez sur l'onglet « Audio » en haut de la fenêtre. 
5.  Faites défiler le menu jusqu’à ce que vous visualisiez «» (Sound Playback).  La console devrait apparaître comme « appareil audio 
USB » (USB Audio Device)  ou « USB Audio CODEC ».   (Si vous avez un autre appareil audio USB d’installé sur votre ordinateur, la 
console apparaîtra comme « appareil audio USB (2) »  ou « USB Audio CODEC (2) ». Sélectionnez l’appareil de votre choix. 
 

 
 
6.  Faite défiler le menu «» (Sound Recording) et sélectionnez l’appareil d’enregistrement désiré. 
7.  Assurez-vous que l’option «» (Use Only Preferred Devices) n’est pas sélectionnée. 
8.  Cliquez sur « Appliquer » (Apply). 
9.  En utilisant votre ordinateur conjointement avec votre console de mixage, il est recommandé de garder la fenêtre « Sons et 
Multimédia » (Sounds and Multimedia) ouverte, comme vous en aurez besoin à plusieurs reprises.  
 
Certains programmes tels que l’enregistreur de sons Windows (Windows Sound Recorder) vous donnent au menu « Sons et 
Multimédia » (Sounds and Multimedia).  Dans l’enregistreur de sons Windows (Windows Sound Recorder), sélectionnez « Proprietés 
audio » (Audio Properties) du menu Edition (Edit).  La fenêtre s’ouvrira et vous permettra de modifier les appareils audio par défaut 
(Preferred Audio Devices). 
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Lecture et enregistrement 
 
Une fois que vous aurez terminé les étapes ci-dessus, vous pourrez utiliser vos programmes préférés pour faire la lecture et 
l’enregistrement avec votre console de mixage.  Si vous ne possédez pas de programmes de lecture et d’enregistrement spéciaux 
pour DJ, vous pouvez utiliser le lecteur et enregistreur de sons Windows Media (Windows Media Player and Sound Recorder).  
Normalement, le lecteur Windows Media démarre lorsque vous double cliquez sur un fichier MP3 ou autre fichier audio.Utilisation 
des deux port USB simultanément (pour des consoles de mixage dotées de 2 ports USB seulement) 
 
Si la console de mixage USB de Numark est équipée de deux ports USB, telle que la DXM01 USB, il est possible de brancher un 
ordinateur différent à chaque prise USB.  Ou, vous pouvez brancher les deux câbles USB à un ordinateur.  Chaque prise USB sur la 
console de mixage apparaît comme un appareil audio USB distinct sur votre ordinateur.  Il est possible de faire la lecture de deux 
fichiers audio simultanément sur un ordinateur et d’acheminer ces mêmes flots de données audio à des canaux séparés de votre 
console de mixage à l’aide de deux câbles USB. 
 
Si c’est ce que vous désirez, nous vous recommandons d’utiliser un logiciel qui supporte de multiples cartes de son, il y en existe 
plusieurs sur le marché.  
 
Cependant, si vous ne possédez pas de tel logiciel, vous pouvez utiliser deux lecteurs média.   Pour ce faire, vous devez démarrer le 
lecteur média en premier, assigner ensuite l’appareil audio par défaut (Preferred Audio Devices) au deuxième port, et ensuite 
démarrer le deuxième lecteur média. 
 
Plusieurs lecteurs média ne permettent pas d'instance multiple simultanée.  Il vous faut donc utiliser un lecteur différent pour faire la 
lecture du deuxième fichier.  De plus, ce n’est pas tous les lectures média qui se souviennent de la carte de son qu’ils utilisaient au 
démarrage, cette méthode ne fonctionne pas avec tous les lecteurs logiciels. 
 
 
Connexion Mac 
 
1. Mettre l’ordinateur et la console de mixage sous tension. 
2. Branchez un câble USB de la console de mixage au port USB de votre ordinateur. 
3. Cliquez sur la pomme (logo APPLE) située dans le coin supérieur gauche de l’écran. 
4.  Sélectionnez « Préférences du système » (System Preferences). 
5.  Cliquez sur l'icône « Son » (Sound). 
6.  Sélectionnez l’option « Sortie » (Output), ou « Entrée » (Input) si vous désirez enregistrer un signal provenant de votre 
ordinateur. 
7.  Faites l’ajustement des niveaux et de la balance. 
 
Pour éviter que les sons de votre ordinateur passent par votre console de mixage, il est préférable que vous les redirigiez vers les 
haut-parleurs de votre ordinateur.  C'est très facile à faire sur un Mac.  Voici comment : 
 
1.  Suivez les étapes de 1 à 4 ci-dessus. 
2. Cliquez sur l'icône « Son » (Sound). 
3.  Cliquez sur la fenêtre « Effets sonores » (Sound Effects).  
4.  Sélectionnez l’option « » (Play alerts and sound effects through) 
5.  Sélectionnez l’option « Haut-parleurs intégrés » (Internal Speakers). 
 
 
Guide de dépannage 
 
Problème :  L'ordinateur n’a pas pu identifier et installer la console de mixage. 
• La console de mixage est hors tension.  Mettre la console de mixage sous tension. 
• Le câble USB n’est pas branché.  Branchez le câble USB à votre ordinateur et à la console de mixage. 
• Vous avez déjà installé un appareil audio USB auparavant.  Dans ce cas, la console de mixage devrait fonctionner sans que 

vous ayez à refaire l’installation.  Vous n’avez qu’à la brancher.  Il se peut que vous ayez à changer l’appareil de lecture audio 
par défaut, par contre. 

• Vous n'avez pas la bonne version de Windows ou de Mac OS d’installée sur votre ordinateur.  Assurez-vous que le système 
d’exploitation installé sur votre ordinateur est compatible avec cette console de mixage.  (Par exemple, Windows 95 ne 
supporte pas la technologie USB, et n'est pas compatible avec cette console). 

 
Problème :  L’enregistrement est de mauvaise qualité. 
• La quantification et la fréquence d'échantillonnage ne sont pas réglées pour une qualité CD dans la configuration de votre 

logiciel d’enregistrement.  Modifiez la quantification à 16 bits et la fréquence d'échantillonnage à 44,1 kHz pour une qualité 
CD. 

• Il y a de la distorsion dans le signal audio.  Diminuez le gain de votre console de mixage pour réduire le niveau de l’audio. 
• Le niveau de l’audio est trop bas.  Augmentez le niveau jusq’à ce qu’il y ait de l’activité dans les vu-mètres. 
 
Problème :  J'essaie de faire jouer une chanson sur le canal 1 et une autre dans le canal 2, mais elles sont acheminées 
toutes les deux au même canal. 
• L'appareil de lecture audio (Sound Playback Device) n’a pas été bien configuré pour une de vos applications audio.  Fermez 

une des applications, changez ensuite l’appareil de lecture audio par défaut (Preferred Sound Playback Device) tel que décrit 
plus haut, et rouvrez l’application.  Malheureusement, cette technique ne fonctionne pas avec tous les lecteurs média comme 
par exemple, le lecteur Real Player. 

• Utilisez un programme audio spécialisé qui supporte 2 cartes de son. 
 
Problème :  Le son sort des haut-parleurs de mon ordinateur au lieu d'être acheminer vers la console de mixage. 
• L’appareil de lecture audio est mal configuré.  Fermez l'application de lecture audio, changez ensuite l’appareil de lecture 

audio par défaut (Preferred Sound Playback Device) tel que décrit plus haut, et rouvrez l’application. 
 
Problème :  Les sons de mon ordinateur (bips et sons de cloche) sont acheminés à la console de mixage. 
• L’appareil de lecture audio est configuré pour acheminer les sons de votre ordinateur à la console de mixage.  Changez 

l’appareil de lecture audio par défaut (Preferred Sound Playback Device) tel que décrit plus haut.   
• Désactivez tous les sons de votre ordinateur en utilisant une des options suivantes :   Sélectionnez « Son et périphériques 

audio » (Sounds and Audio Devices) dans le « Panneau de configuration » (Control Panel) et cliquez l’onglet « Audio » 
(Sounds).  Sous «Son» (Sound Scheme), sélectionnez l’option « Aucun son » (No Sounds) et cliquez sur OK. 

• Si vous utilisez un Mac, vous n’avez pas sélectionné l’option «» (Play alerts and sound effects through Internal Speakers).  
Voir la section pour Mac afin de pouvoir modifier la configuration. 
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Numark Mischpulte mit Universellem Seriellem Bus (USB)  (DEUTSCH) 
Ihr Numark USB-Mischpult ist entweder mit einem  oder zwei USB-Anschlüssen ausgestattet, welche Ihnen Tonwiedergabe und 
Tonaufnahme direkt von Ihrem Computer ermöglichen! Schließen Sie einfach das USB-Kabel an und schon werden die 
Softwaretreiber automatisch installiert. Sie können dann MP3, WMA, WAV oder jedes andere Tonformat, über das Ihr Computer 
verfügt durch Ihr Mischpult abspielen. Sie können aber auch Ihre Meisterwerke von Ihrem Mischpult auf die Festplatte Ihres 
Computers aufnehmen und diese später auf eine CD brennen. Jeder USB-Anschluss kann gleichzeitig aufnehmen und wiedergeben. 
 
Die USB-Schnittstelle Ihres Mischpults arbeitet mit Ihrem Computer genauso wie eine herkömmliche USB-Soundkarte. Sie können 
deshalb fast alle erhältlichen Audio-Softwareprogramme zum Abspielen und Aufnehmen von Ihrem Computer zu Ihrem Mischpult 
verwenden. Ein langwieriger Installationsprozess entfällt und spezifische Treiber werden nicht benötigt. Schließen Sie einfach das 
Gerät an und es kann losgehen! 
 
 
Systemvoraussetzungen 
 
PC mit Windows 98SE, ME, 2000, XP oder XP Professional Betriebssystem und mindestens einem USB-Anschluss oder ein Mac, 
welcher auf OS 9.1 oder X läuft, mit mindestens einem USB-Anschluss. Der USB-Anschluss sollte USB 1.1 oder höher sein. 
 
 
Anschluss an den PC 
 
1.  Schalten Sie Ihren Computer und das Numark USB-Mischpult ein. 
2.  Schließen Sie Ihr Mischpult mit dem USB-Kabel an Ihren Computer an. 
3.  Windows wird das Mischpult sofort als “USB Tongerät” oder “USB Ton-CODEC” erkennen und die Treiber, falls notwendig, 
automatisch installieren. 
4.  Bei erstmaliger Durchführung wird Ihr Mischpult automatisch als das primäre (oder “bevorzugte”) Gerät zur Tonwiedergabe für 
Ihren Computer bestimmt. Alle Töne Ihres Computers werden über das USB-Kabel an das Mischpult gesandt.   
5.  Sie können nun jegliche Medienabspiel- oder Aufnahmeprogramme auf Ihrem Computer aufrufen und diese sollten über Ihr 
Mischpult Abspielen oder Aufnehmen. Dies gilt auch für den Windows Media Player und fast alle anderen Tonabspielprogramme, 
welche sich auf Ihrem PC befinden. 
6.  Um zu vermeiden, dass die Systemtöne Ihres Computers (Piep- und Klingeltöne) an das Mischpult gesandt werden, möchten Sie 
diese möglicherweise abschalten oder aber an die Lautsprecher Ihres Computers umleiten (wie dies zu machen ist, ist nachstehend 
beschrieben). 
(Hinweis, bei Windows 98SE müssen Sie unter Umständen Ihre Windows 98SE Original-CD-ROM während des Installationsvorgangs 
einlegen.) 
 
 
Wechsel des primären (oder bevorzugten) Tonwiedergabegeräts Ihres PCs 
 
Falls Sie keinen Ton von Ihrem Mischpult hören, müssen Sie möglicherweise Ihren Computer anweisen, Tonsignale an Ihr Mischpult 
und nicht an eine andere Soundkarte oder die eingebauten Lautsprecher des Computers zu senden.  Dies erreichen Sie wie folgt: 
 
1.  Klicken Sie auf “Start” auf der Taskleiste links unten auf Ihrem Bildschirm. 
2.  Wählen Sie “Einstellungen”, dann “Systemsteuerung”. 
3.  Wählen Sie “Sounds und Multimedia”. 
4.  Klicken Sie auf die Registerkarte “Audio” im oberen Bereich des Popup-Fensters. 
5.  Klicken Sie auf die Pulldown-Auswahl im Bereich “Sound Playback”. Das Mischpult sollte dort als “USB Audio-Gerät” oder “USB 
Audio-CODEC” aufgeführt sein.  (Falls an Ihrem Computer bereits ein anderes USB Audio-Gerät angeschlossen ist, erscheint das 
Mischpult als “USB Audio-Gerät (2)” oder “USB Audio-CODEC (2)”.)  Wählen Sie das gewünschte Wiedergabegerät. 
 

 
 
6.  Auf ähnliche Weise verfahren Sie im Bereich “Sound Recording”, wählen Sie dort das gewünschte Aufnahmegerät über das 
Pulldown-Menü. 
7.  Stellen Sie sicher, dass das Kästchen neben “Nur bevorzugte Geräte verwenden” nicht angekreuzt ist. 
8.  Drücken Sie  “Übernehmen”. 
9.  Während Sie Ihren Computer zusammen mit Ihrem Mischpult verwenden, empfiehlt es sich, das “Sounds und Multimedia”-Fenster 
im Hintergrund offen zu halten, da Sie auf dieses öfters zugreifen werden müssen. 
 
Hinweis, einige Programme, wie der Windows Sound Recorder, ermöglichen schnellen Zugriff auf das “Sounds und Multimedia”-
Fenster. Im Windows Sound Recorder klicken Sie auf das Menü “Bearbeiten” und wählen “Audio-Eigenschaften”. Das Fenster wird 
geöffnet und Sie können die bevorzugten Audio-Geräte verändern. 
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Wiedergabe und Aufnahme 
 
Nachdem Sie die obengenannten Schritte durchgeführt haben, können Sie sofort Ihre Lieblingsprogramme zum Abspielen oder 
Aufnehmen mit Ihrem Mischpult verwenden! Falls Sie keine speziellen DJ Wiedergabe- oder Aufnahmeprogramme besitzen, können 
Sie den Windows Media Player und Sound Recorder, welcher in Windows enthalten ist, verwenden. Normalerweise wird der Windows 
Media Player immer bei einem Doppelklick auf eine MP3- oder andere Tondatei aufgerufen. 
 
Gleichzeitige Verwendung von beiden USB-Ports (Nur bei Mischpulten mit 2 USB-Ports) 
 
Falls Ihr Numark USB-Mischpult über zwei USB-Buchsen verfügt (wie z. B. das DXM01-USB), können Sie einen Computer an jeweils 
eine USB-Buchse anschließen. Sie können aber auch beide Buchsen an einen einzigen Computer anschließen. Jede USB-Buchse am 
Mischpult erscheint dann als separates USB-Tongerät auf Ihrem Computer. Sie können zwei Tondateien gleichzeitig über einen 
Computer abspielen und können beide dieser Tonströme an jeweils separate Kanäle Ihres Mischpults senden, indem Sie zwei USB-
Kabel verwenden. 
 
Zur Durchführung empfehlen wir eines der vielen im Handel erhältlichen Softwareprogramme, welche mehrere Soundkarten 
unterstützen, anzuwenden.  
 
Falls Sie jedoch nicht im Besitz einer solchen Software sind, können Sie anstatt dieser auch zwei separate Media-Player 
Softwareprogramme verwenden. Um dies zu tun, müssen Sie zunächst den ersten Media-Player aufrufen, dann das bevorzugte 
Tongerät auf den zweiten USB-Port umstellen und dann Ihren zweiten Media-Player aufrufen. 
 
Viele Media-Plazer Softwareprogramme werden es Ihnen nicht gestatten, mehrere Applikationen des gleichen Programms gleichzeitig 
laufen zu lassen. Dies bedeutet, dass Sie einen anderen Plazer zum Abspielen der zweiten Datei benötigen. Außerdem werden nicht 
alle Media-Player automatisch “daran denken”, welche Soundkarte sie im Zeitpunkt des Programmstarts verwendet haben, sodass 
diese Methode nicht bei allen Player-Softwareprogrammen funktionieren wird. 
 
 
Verbindung zu einem Mac 
 
1.  Schalten Sie Ihren Computer und das Mischpult ein. 
2.  Schließen Sie ein USB-Kabel von Ihrem Mischpult an den USB-Port Ihres Computers an. 
3.  Klicken Sie auf das APPLE-logo in der linken oberen Ecke des Bildschirms. 
4.  Wählen Sie “Systemeinstellungen ”. 
5.  Klicken Sie auf das “Sound”-Icon. 
6.  Wählen Sie “Output” (oder “Input”, falls Sie mit Ihrem Computer aufnehmen möchten). 
7.  Stellen Sie die Lautstärke und die Balance ein. 
 
Nun müssen Sie die Systemtonsignale an die Lautsprecher Ihres Computers umleiten, um zu vermeiden, dass diese über das 
Mischpult laufen. Dies ist bei einem Mac einfach. So wird’s gemacht: 
 
1.  Führen Sie die oben beschriebenen Schritte 1-4 durch. 
2.  Klicken Sie auf das “Sound”-Icon. 
3.  Klicken Sie auf “Sound-Effekte”.  
4.  Wählen Sie “Warntöne und Soundeffekte abspielen über:” 
5.  Wählen Sie “Interne Lautsprecher”. 
 
 
Probleme und deren Beseitigung 
 
Problem:  Der Computer hat mein Mischpult nicht automatisch erkannt und installiert. 
• Das Mischpult ist nicht eingeschaltet. Schalten Sie Ihr Mischpult ein. 
• Das USB-Kabel ist nicht angeschlossen. Schließen Sie das USB-Kabel an Ihren Computer und das Mischpult an. 
• Sie haben bereits zuvor ein USB-Audiogerät installiert. In diesem Falle sollte Ihr Mischpult ohne jeglichen Installationsprozess 

funktionieren. Schließen Sie es einfach an. Sie müssen jedoch unter Umständen das auf Ihrem Computer voreingestellte 
Tonwiedergabegerät umstellen. 

• Sie sind nicht im Besitz der richtigen Version des Windows oder Mac-Betriebssystems. Versichern Sie sich, dass Ihr 
Betriebssystem mit diesem Mischpult kompatibel ist. (Als Beispiel, Windows 95 unterstützt USB nicht und wird daher mit 
diesem Mischpult nicht funktionieren). 

 
Problem:  Die Aufnahmequalität ist schlecht. 
• Die Wortlänge und die Abtastrate in der von Ihnen verwendeten Aufnahme-Software sind nicht auf CD-Qualität eingestellt.  

Setzen Sie die Wortlänge auf 16-bit und die Abtastrate auf 44.1kHz, um Ergebnisse in CD-Qualität zu erhalten. 
• Der Ton verzerrt. Drehen Sie den Gain auf Ihrem Mischpult herunter und vermindern Sie den Tonpegel. 
• Der Tonpegel ist zu niedrig. Erhöhen Sie diesen, bis Sie eine Anzeige in den Mess-LEDs feststellen können. 
 
Problem:  Ich möchte ein Musikstück über Kanal 1 abspielen und ein anderes über Kanal 2, aber sie werden beide auf 
nur einem Kanal zusammengemischt. 
• Das Tonwiedergabegerät für eines Ihrer Tonprogramme ist nicht richtig eingestellt worden. Schließen Sie eines der 

Wiedergabeprogramme, stellen Sie dann das bevorzugte Tonwiedergabegerät wie oben beschrieben um und rufen Sie dann 
das Programm wieder auf. Es wird darauf hingewiesen, dass diese Methode nicht mit allen Media-Playerprogrammen, z. B.  
Real Player, funktioniert. 

• Verwenden Sie ein spezielles Programm, welches 2 Soundkarten unterstützt. 
 
Problem:  Der Ton wird nicht an mein Mischpult geleitet, sondern kommt von den Lautsprechern meines Computers. 
• Das Tonwiedergabegerät wurde nicht richtig eingestellt. Schließen Sie Ihr Tonwiedergabeprogramm, stellen Sie dann das 

bevorzugte Tonwiedergabegerät wie oben beschrieben um und rufen Sie dann das Programm erneut auf. 
 
Problem:  Die Systemtöne meines Computers (Piep- und Klingeltöne) gehen zu meinem Mischpult. 
• Als Tonwiedergabegerät ist immer noch Ihr Mischpult eingestellt. Stellen Sie das bevorzugte Tonwiedergabegerät wie oben 

beschrieben um.   
• Schalten Sie die Systemtöne Ihres Computers vollständig aus, indem Sie das Folgende tun: Wählen Sie Sounds und 

Audiogeräte in der Systemsteuerung und gehen Sie in Sounds zu den Registerkarte Sounds. Wählen Sie im Abschnitt 
Soundschema, die Option Keine Töne und klicken Sie auf OK. 

• Im Falle eines Macs haben Sie die Option “Warntöne und Soundeffekte über interne Lautsprecher abspielen” nicht gewählt.  
Wie dies zu tun ist sehen Sie im Abschnitt mit den Instruktionen für den Mac. 
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Mixer Universal Serial Bus (USB) Numark (ITALIANO) 
 
Il vostro Mixer USB Numark è dotato di una o due porte USB che vi permettono di riprodurre e di registrare audio direttamente dal 
vostro computer! È  sufficiente collegare un cavo USB, e i driver del software verranno installati automaticamente. Sarà quindi 
possibile riprodurre MP3, WMA, WAV, o qualsiasi altro formato audio supportato dal vostro computer, tramite il mixer. Oppure, 
potrete registrare le vostre esibizioni dal mixer al disco fisso del computer e masterizzarlo su un CD in seguito. Ciascuna porta USB è 
in grado di registrare e allo stesso tempo di suonare. 
 
L’interfaccia USB del mixer funziona con il computer come una scheda sonora USB standard. Perciò, è possibile servirsi di 
praticamente tutti i software audio presenti in commercio per suonare e registrare dal computer al mixer. Non richiede un processo 
d’installazione lungo o driver. Collegatelo e partite! 
 
 
Requisiti di sistema 
 
Windows 98SE, ME, 2000, XP, o XP Professional, dotato di almeno una porta USB. Oppure, per Mac: OS 9.1 o X dotato di almeno una 
porta USB.  La porta USB può essere USB 1.1 o superiore. 
 
 
PC Connection 
 
1.  Accendere il computer ed il Mixer USB Numark. 
2.  Collegare il mixer al computer servendovi di un cavo USB. 
3.  Windows riconoscerà immediatamente il mixer come “USB Audio Device” oppure “USB Audio CODEC” ed installerà 
automaticamente i driver se necessario. 
4.  Al primo collegamento, il mixer verrà automaticamente designato quale dispositivo predefinito (o “Preferito”) per la riproduzione 
del suono sul vostro computer. Tutti i suoni del computer verranno inviati al mixer tramite il cavo USB.   
5.  È ora possibile inserire tutti i riproduttori multimediali o i registratori sul computer e questi suoneranno e registreranno tramite il 
mixer. Ciò include il Windows Media Player e praticamente qualsiasi altro lettore audio che funziona sul PC. 
6.  Per evitare che i suoni di sistema del vostro computer (toni e suonerie) siano convogliati al mixer, è possibile disabilitarli a livello 
dei suoni del computer oppure dirigerli alle casse del computer (vedi sotto). 
(Nota, nel caso di Windows 98SE, potrebbe essere richiesto l’inserimento del CD-ROM originale di Windows 98SE durante il processo 
d’installazione) 
 
 
Modificare la Periferica di Riproduzione Sonora Predefinita (o Preferita)  
 
Nel caso in cui non giungano suoni dal mixer, può essere necessario fare in modo che il computer invii l’audio al mixer anziché ad 
un’altra scheda audio o alle casse del computer. Ecco come fare: 
 
1.  Cliccare sul tasto “Start” situato nell’angolo inferiore sinistro della tastiera. 
2.  Selezionare “Impostazioni”, quindi “Pannello di Controllo”. 
3.  Selezionare “Suoni e Multimedia”. 
4.  Cliccare sulla scheda “Audio” in cima alla finestra. 
5.  Servirsi della finestra a cascata sotto a “Riproduzione suoni”. Il mixer dovrebbe essere indicato come “USB Audio Device” o “USB 
Audio CODEC”. (Se collegato al computer è già presente un altro dispositivo USB Audio, il mixer apparirà come “USB Audio Device 
(2) o USB Audio CODEC (2)”) Selezionare la periferica desiderata. 
 

 
 
6.  Allo stesso modo, sotto a “Registrazione suoni” selezionare la periferica di registrazione desiderata. 
7.  Assicurarsi che la casella “Utilizza solo periferiche predefinite” non sia baffata. 
8.  Schiacciare “Applica”. 
9.  Durante l’uso del computer con mixer, è una buona idea tenere la finestra “Suoni e Multimedia” aperta in sottofondo, in quanto 
sarà necessario accedervi spesso. 
 
Notare che, alcuni programmi, quali Windows Sound Recorder, garantiscono un rapido accesso alla finestra “Suoni e Multimedia”.  In 
Windows Sound Recorder, cliccare sotto “Edita” elemento del menu e selezionare “Proprietà Audio”. Apparirà la finestra che vi 
permetterà di modificare le periferiche audio predefinite. 
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Suonare e registrare 
 
Una volta seguite le fasi di cui sopra, sarà possibile utilizzare immediatamente il programma di riproduzione o di registrazione 
preferito con il mixer! Nel caso in cui non foste in possesso di speciali programmi per DJ o di registrazione, potrete servirvi di 
Windows Media Player e Sound Recorder, in dotazione con Windows. Normalmente, Windows Media Player si avvia quando viene 
effettuato un doppio click su un file MP3 o su un altro tipo di file audio. 
 
Uso di Entrambe le Porte USB Contemporaneamente (Unicamente per Mixer dotati di 2 Porte USB) 
 
Nel caso in cui il vostro Mixer USB Numark fosse dotato di due jack USB (come il modello DXM01 USB, ad esempio), è possibile 
collegare un computer diverso a ciascun jack USB. Oppure, potrete collegare entrambi i jack ad un singolo computer. Ciascun jack 
USB sul mixer apparirà al vostro computer come una periferica audio USB separata. Potrete suonare due file audio simultaneamente 
da un computer e inviare ciascuna di quelle onde audio ad un canale separato del mixer servendovi di due cavi USB. 
 
Facendo questo, si consiglia l’uso di uno dei tanti software disponibili in commercio che supportano schede audio multiple.  
 
Tuttavia, in mancanza di un tale software, sarà invece possibile utilizzare due software di lettori multimediali. Per fare ciò, basta 
accendere il primo lettore, quindi modificare la periferica di riproduzione audio predefinita impostandola sulla seconda porta USB, 
quindi avviare il secondo media player. 
 
Numerosi software di lettori non consentiranno di avere diversi dispositivi in funzione contemporaneamente. Quindi, sarà necessario 
servirsi di un lettore diverso per riprodurre il secondo file. Inoltre, non tutti i media player “ricorderanno” la scheda audio impiegata 
al momento del loro lancio, quindi questo metodo potrebbe non funzionare con tutti i software dei lettori. 
 
 
Collegamento Mac  
 
1.  Accendere il computer e il mixer. 
2.  Collegare un cavo USB dal mixer e dalla porta USB del computer. 
3.  Cliccare sul logo APPLE nell’angolo superiore sinistro dello schermo. 
4.  Selezionare “System Preferences”. 
5.  Cliccare sull’icona “Sound”. 
6.  Selezionare la casella “Output” (oppure la casella “Input” nel caso in cui desideriate registrare sul computer). 
7.  Regolare il volume e l’equilibrio 
 
Ora sarà necessario ridirigere gli effetti sonori di sistema alle casse del computer in modo che non vengano convogliati al mixer. Sul 
Mac è semplice.  Ecco come: 
 
1.  Seguire le fasi 1-4 di cui sopra. 
2.  Cliccare sull’icona “Sound”. 
3.  Cliccare la casella “Sound Effects”.  
4.  Scegliere “Play alers and sound effects through:” 
5.  Selezionare “Internal Speakers”. 
 
 
Troubleshooting 
 
Problema:  il computer non ha riconosciuto e installato automaticamente il mixer. 
• Il mixer non è acceso. Accendere il mixer. 
• Il cavo USB non è collegato.  Collegare il cavo USB al computer e al mixer. 
• Avete già installato una periferica audio USB in precedenza. In questo caso, il mixer dovrebbe funzionare senza alcun processo 

d’installazione. Limitarsi a collegarlo. Potrebbe tuttavia essere necessario modificare l’impostazione della periferica di 
riproduzione del suono predefinita a livello del computer. 

• Non avete la giusta versione di sistema operativo Windows o Mac.  Assicurarsi che il sistema operativo sia uno di quelli 
compatibili con questo mixer. (Ad esempio, Windows 95 non supporta l’USB, e non funzionerà con questo mixer). 

 
Problema:  la qualità di registrazione è scarsa. 
• La lunghezza e la frequenza di campionatura non sono impostate su qualità CD nel software di registrazione. Modificare la 

lunghezza a 16-bit e la frequenza di campionatura a 44.1kHz per ottenere CD di qualità. 
• L’audio viene distorto. Abbassare il guadagno (gain) sul mixer per ridurre il livello dell’audio. 
• Il livello dell’audio è troppo basso. Aumentare il livello fino a quando non si nota attività a livello dei LED misuratori. 
 
Problema:  sto provando a far suonare una canzone sul canale 1 ed un’altra sul canale 2, ma si mischiano in un unico 
canale. 
• La periferica di riproduzione sonora non è stata impostata adeguatamente per una delle vostre applicazioni audio. Chiudere 

una delle applicazioni in sottofondo, modificare la periferica di riproduzione sonora predefinita come indicato in precedenza, 
quindi riaprire l’applicazione. Notare che questa tecnica non funzionerà con tutti i lettori quali, ad esempio, Real Player. 

• Servirsi di un programma audio specifico che supporti 2 schede audio. 
 
Problema:  il suono esce dalle casse del computer anziché arrivare al mixer. 
• La periferica di riproduzione sonora non è stata impostata adeguatamente. Chiudere l’applicazione di riproduzione audio, 

modificare la periferica di riproduzione sonora predefinita come indicato in precedenza, quindi riaprire l’applicazione. 
 
Problema:  i suoni di sistema del mio computer vengono convogliati al mixer. 
• La periferica di riproduzione sonora è ancora impostata sul mixer. Modificare la periferica di riproduzione sonora predefinita 

come indicato in precedenza.   
• Silenziare i suoni di sistema del computer nel seguente modo: selezionare Suoni e Periferiche Audio nel Pannello di Controllo e 

andare alla scheda dei Suoni. Sotto Combinazione, scegliere l’opzione Nessun Suono e cliccare su OK. 
• Se avete un Mac, non avete selezionato “Play alers and sound effects through Internal Speakers” (Riproduci gli allarmi e gli 

effetti sonori tramite le casse interne). Vedi la sezione di setup del Mac per sapere come procedere. 
 


