












 

17 

 

 MAPPATURE DI COMANDI IN TRAKTOR LE 
 

1

2

9

3

10

11

11

11

11

10

12

13

14

15

19

20

15

19

20

16 1621

24

25

26

27

28

29

17

18

24

25

26

27

28

29

17

18

21

2322

21 21

2322

11

11

3

8 8

4 5

7 7

6 4 5 6

 
 
1. TRACK (traccia) – Si può utilizzare la 

manopola TRACK per scorrere lungo la 
musica presente sul computer. Premere la 
manopola TRACK per avere un’anteprima 
della traccia selezionata.    

2. DIRECTORY – La pressione di questo 
pulsante fa commutare tra la finestra ad 
albero del browser e la finestra a elenco, in 
modo da poter navigare tra le tracce 
presenti nelle cartelle e selezionarle.    

3. LOAD TRACK (carica traccia) – Ciascun 
deck virtuale presenta un pulsante LOAD 
TRACK. Selezionando una traccia e 
premendo il pulsante LOAD TRACK si 
caricherà la traccia sul deck 
corrispondente.   

4. CUE – La pressione del tasto CUE farà 
tornare e interrompere la traccia all’ultimo 
punto cue impostato. Per la riproduzione 
temporanea del punto cue, si può tenere 
premuto il tasto CUE. La traccia verrà 
riprodotta per il tempo in cui il pulsante 
viene tenuto premuto e tornerà al punto 
cue quando questo viene rilasciato. 

5. SET CUE - Servirsi di questo pulsante per 
impostare un nuovo punto cue. 

6. PLAY  – Premere il tasto PLAY per avviare 
o per metter in pausa en la riproduzione 
della traccia. 

7. JOG WHEEL (rotella jog wheel) – 
Quando il deck è interrotto, la rotella JOG 
WHEEL effettuerà lo scratch della traccia 
selezionata. Durante la riproduzione del 
deck, la rotella JOG WHEEL effettuerà il 
bendino del pitch della traccia. 

8. VOLUME – Regola il volume del deck 
corrispondente. 

9. CROSSFADER – Sfuma tra le due tracce 
riprodotte sui deck virtuali. Se il crossfader 
si trova all’estrema sinistra, si sentirà 
unicamente l’audio proveniente dal Deck A. 
Se il crossfader si trova all’estrema destra, 
sarà unicamente possibile ascoltare l’audio 
proveniente dal Deck B. Quando il 
crossfader si trova in un punto intermedio, 
si sentiranno entrambi i deck. 

10. GAIN (guadagno) – Regola il livello di 
guadagno del deck corrispondente. 
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11. EQ – Servirsi di queste manopole per 
regolare i livelli delle frequenze acute, 
medie e basse di ciascun deck. La 
pressione su una manopola EQ la fa 
funzionare come un interruttore “kill” 
rimuovendo quella banda di frequenza 
dalla musica presente su quel deck.  
Quando la funzione kill è attivata, il lED di 
fianco alla manopola si accende. Per 
disattivarla, premere nuovamente la 
manopola. 

12. MASTER – Controlla il livello Master, 
permettendovi di modificare il volume totale 
del mix.   

13. PH MIX – Regola l’equilibrio tra i canali 
Monitor e Master in cuffia. Nota bene: a 
meno che non si utilizzi un’interfaccia audio 
a uscita multipla, i canali Monitor e Master 
Mix coincideranno. 

14. PH VOL – Questa manopola regola il livello 
del mix in cuffia. Nota bene: a meno che 
non si utilizzi un’interfaccia audio a uscita 
multipla, i canali Monitor e Master Mix 
coincideranno.  

15. PFL – Premere il tasto PFL per inviare la 
musica in via di riproduzione sul deck al 
canale Monitor. Nota bene: a meno che 
non si utilizzi un’interfaccia audio a uscita 
multipla, i canali Monitor e Master Mix 
coincideranno.   

16. PITCH – Modifica il pitch o il tempo della 
musica in corso di riproduzione su quel 
deck. 

17. FINE PITCH – Apporta regolazioni fini al 
pitch della musica sul deck. 

18. TAP – Battere questo tasto a tempo con il 
battito della musica presente su quel deck.  
Così facendo verrà inserito una nuova 
lettura di BPM ("battiti al minuto") per tale 
traccia. 

19. KEY (tonalità) – Attiva la funzione Master 
Tempo che blocca la tonalità musicale 
della traccia a quella originale (come se 
stesse suonando con 0% di regolazione 
del pitch). Sarà quindi possibile regolare il 
tempo della traccia senza influire sulla sua 
tonalità o il suo pitch. 

20. SYNC – Sincronizza la musica che suona 
su quel deck alla musica riprodotta 
sull’altro deck. 

21. PITCH BEND -/+ - Servirsi di questi due 
tasti per modificare temporaneamente il 
pitch e il tempo della musica riprodotta sul 
deck corrispondente. Il bend del pitch è 
solitamente usato per apportare piccole 
modifiche al momento di mixare due tracce 
in modo tale che i rispettivi battiti siano 
sincronizzati. 

22. LOOP IN – Premere questo tasto per 
impostare il punto di inizio di un loop. 

 

23. LOOP OUT – Premere questo tasto (dopo 
aver premuto LOOP IN) per impostare il 
punto finale di un loop. Una volta premuto, 
tornerete al punto di Loop in e il loop sarà 
attivo. Per disattivare un loop, premere 
nuovamente LOOP OUT. 

24. FX AMT – Regola quanto dell’effetto 
selezionato verrà udito nel Master Mix.  Se 
la manopola è abbassata completamente, 
si udrà unicamente il suono originale 
(“dry”). Se la manopola è completamente 
alzata, si udrà la quantità massima di 
suono con effetti (“wet”). 

25. SELECT (seleziona) – Seleziona un 
effetto da applicare al Master Mix. 

26. PAR – Regola la quantità del parametro 
effetti designato.  Va notato che questo 
parametro varierà a seconda dell’effetto 
selezionato. 

27. ON / OFF – Premere questo pulsante per 
accendere e spegnere l’effetto master. 

28. FILTER AMT (filtro AMT) – Regola la 
quantità di filtro applicata alla musica su 
quel deck. La posizione centrale equivale a 
zero. Girando la manopola in senso orario, 
si aumenterà la quantità di filtro passa-alto. 
Girando la manopola in senso antiorario, si 
aumenterà la quantità di filtro passa-basso. 

29. FILTER ON / OFF (filtro on/off) – Attiva o 
disattiva il filtro su quel deck. 



 

19 

 
 
 
 
 
 
Die Schnellanleitung informiert darüber, wie das Numark STEALTH CONTROL DJ-System schnell 
aufgebaut und eingesetzt werden kann. Nehmen Sie sich etwas Zeit, diese Anleitung zu lesen 
und sich mit dem Aufbau und den wesentlichen Steuerelementen vertraut zu machen.   
 

STEALTH CONTROL wurde von uns als komplettes System für DJs, die Software anwenden, 
entwickelt. Bei STEALTH CONTROL handelt es sich um ein MIDI-konformes Gerät und es kann 
daher mit Programmen verwendet werden, die das MIDI-Protokoll unterstützen. Damit Sie sofort 
mit dem Mixen anfangen können, haben wir zwei Programme - Traktor LE von Native Instruments 
und MixMeister Fusion Live – beigelegt. 
 
Um das Meiste aus Ihrem STEALTH CONTROL herauszuholen, empfiehlt es sich sehr, die 
Software-Bedienungsanleitungen zu lesen. Viel Spaß beim Mixen! 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Bitte beachten Sie:  Falls Sie Stealth Control in Verbindung mit einem USB-Hub einsetzen, einen 
aktiven Hub oder wahlweise den 6V 1A Netzadapter zu verwenden. Dies garantiert eine sichere 
Funktionsweise. 
 
 

 INHALT DER VERPACKUNG  
 

 STEALTH CONTROL  

 KURZBEDIENUNGSANLEITUNG 

 SICHERHEITSANWEISUNGEN UND GARANTIEINFORMATIONEN 

 USB – KABEL 

 TRAKTOR LE-CD 

 MIXMEISTER FUSION LIVE GUTSCHEIN  

 
 

 

Stealth Control Kurzanleitung 

HINWEISE ZUR MIDI STEUERUNG :::::
 

Die Funktionen der Stealth Control entsprechen dem MIDI-Standard und 
ermöglichen die Steuerung von Computerprogrammen, die das MIDI Protokoll 
unterstützen.  Das heißt, dass Sie Stealth Control nicht nur mit der beigelegten 
Software verwenden können, sondern auch andere Musik- und Videoprogramme 
steuern können.  Damit Sie die Stealth Control mit Ihrem Lieblingsprogramm 
verwenden können, müssen Sie die Stealth Control als MIDI Eingabegerät in den 
Voreinstellungen Ihrer Software aktivieren.  Beachten Sie dabei, dass, je nach 
Software, die Stealth Control möglicherweise nicht als “Stealth Control” in den MIDI 
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 ANSCHLUSSÜBERSICHT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Sehen Sie sich bitte die Anschlussübersicht an. 
 
Verbinden Sie den USB Anschluss des STEALTH CONTROL mit einem freien USB Port Ihres 
Computers. Verwenden Sie das beiliegende USB Kabel.  Das STEALTH CONTROL wird über den USB 
Bus des Computers mit Strom versorgt. 
 
(Optional) Sie können das STEALTH CONTROL auch durch ein optionales 6V 1A Netzteil mit Strom 
versorgen, welches Sie am DC IN Eingang des STEALTH CONTROL anschließen.  Beachten Sie bitte, 
dass zum Betrieb des STEALTH CONTROL normalerweise kein separates Netzteil notwendig ist. Sie 
benötigen es nur, wenn der Computer nicht ausreichend Spannung für das STEALTH CONTROL am 
USB Port ausgeben kann. 
 

 ANSCHLÜSSE DER RÜCKSEITE 
 

3

12

 
 
1. USB PORT – Verwenden Sie bitte das beiliegende USB Kabel, um diesen Anschluss mit einem 

freien USB Port des Computers zu verbinden.  Beim Anschluss  an den Computer wird das Gerät 
über USB mit Strom versorgt. 

2. DC IN – Falls Ihr Computer nicht genügend Spannung am USB Port ausgibt, können Sie hier ein 
optionales 6V/1A Netzteil anschließen. 

COMPUTER

NETZEIL 
(OPTIONAL) 
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1. TRACK – Verwenden Sie den TRACK 
Drehregler, um durch die Musik auf Ihrem 
Computer zu blättern. Drücken Sie den 
TRACK Drehregler nach unten, um den 
ausgewählten Track vorzuhören.  

2. DIRECTORY – Drücken Sie diesen Button, 
um von der Baumstruktur des Browsers in 
die Listenstruktur zu wechseln, sodass Sie 
innerhalb der Ordner blättern und Ihre 
Tracks auswählen können.    

3. LOAD TRACK – Jedes virtuelle Deck 
besitzt einen “Load Track” Button. Das 
Selektieren und Betätigen des “Load 
Track” Button lädt den Track in das 
entsprechende Deck.   

4. CUE - Unterbricht die Wiedergabe und 
kehrt an den ursprünglichen Cue Punkt 
zurück. Die  Wiedergabe startet zeitweilig 
von diesem Punkt, wenn Sie die Taste 
gedrückt halten.  Der Track spielt so lange, 
wie Sie die Taste gedrückt halten und kehrt 
an den Cue Punkt zurück, wenn Sie die 
Taste loslassen. 

5. SET CUE – Verwenden Sie diese Taste, 
um einen neuen Cue Punkt zu setzen. 

6. PLAY – Beginnen Sie mit der PLAY Taste 
die Wiedergabe eines Tracks. 

7. JOG WHEEL – Wird das Deck angehalten, 
scratcht das JOG WHEEL den 
ausgewählten Track. Wenn das Deck läuft, 
verändert das JOG WHEEL die Tonhöhe 
des Tracks. 

8. VOLUME – Adjustiert die Lautstärke des 
entsprechenden Decks.  

9. CROSSFADER – Blendet auf den 
virtuellen Decks von einem Track in den 
anderen ein. Befindet sich der Crossfader 
an der Position ganz links, so hören Sie 
nur die Wiedergabe von Deck A.  Befindet 
sich der Crossfader an der Position ganz 
rechts, so hören Sie nur die Wiedergabe 
von Deck B. Befindet sich der Crossfader 
auf einer Position dazwischen, so hören 
Sie beide Decks.  

10. GAIN – Adjustiert den Gain Level des 
entsprechenden Decks. 
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11. EQ – Verwenden Sie diese Drehregler, um 
den Pegel der Höhen-, Mitten- und 
Bassfrequenzen für jedes Deck zu 
adjustieren. Wenn Sie den EQ-Regler nach 
unten drücken, funktioniert er wie ein “Kill-
Switch” und blendet das gesamte 
Frequenzband der auf diesem Deck 
wiedergegebenen Musik aus. Die LED-
Anzeige neben diesem Regler leuchtet, 
wenn die “Kill-Switch”-Funktion aktiviert ist. 
Drücken Sie den Regler erneut, um diese 
Funktion zu deaktivieren. 

12. MASTER – Regelt den Master-Level. Hier 
können Sie die gesamte Lautstärke ihres 
Mix ändern.  

13. PH MIX – Adjustiert die Balance zwischen 
Monitor-Kanal und Master-Kanal auf Ihren 
Kopfhörern. Sofern Sie kein Audio-
Interface mit mehrfachen Ausgängen 
verwenden, beachten Sie bitte, dass die 
Monitor- und Master-Mix-Kanäle dieselben 
sein werden. 

14. PH VOL – Dieser Regler adjustiert den 
Mix-Level der Kopfhörer. Sofern Sie kein 
Audio-Interface mit mehrfachen 
Ausgängen verwenden, beachten Sie bitte, 
dass die Monitor- und Master-Mix-Kanäle 
dieselben sein werden.  

15. PFL – Drücken Sie den PFL-Button, um die 
Musik vom Deck zum Monitor-Kanal zu 
senden. Sofern Sie kein Audio-Interface 
mit mehrfachen Ausgängen verwenden, 
beachten Sie bitte, dass die Monitor- und 
Master-Mix-Kanäle dieselben sein werden.   

16. PITCH – Ändert die Tonhöhe oder das 
Tempo der Musik, die auf dem 
entsprechenden Deck gespielt wird. 

17. FINE PITCH – Nehmen Sie hier 
Feineinstellungen in der Tonhöhe der 
Musik, die auf dem entsprechenden Deck 
gespielt wird, vor. 

18. TAP – Tippen Sie im Rhythmus der Musik 
des entsprechenden Decks auf diesen 
Button. So können Sie einen neuen 
Anzeigewert für die BPM-Anzahl ("Schläge 
pro Minute") für diesen Track erzeugen. 

19. KEY – Aktiviert das Master-Tempo, 
welches die Tonart des Tracks mit der 
ursprünglichen Tonart verknüpft (so als ob 
es mit 0% Tonhöhenadjustierung gespielt 
wird). So können Sie dann das Tempo des 
Tracks adjustieren, ohne Auswirkungen auf 
Tonart oder Tonhöhe. 

20. SYNC – Synchronisiert die auf einem Deck 
gespielte Musik mit der Musik des anderen 
Decks.  

 

21. PITCH BEND -/+ - Verwenden Sie die 
beiden Pitch Bend Tasten, um den Pitch 
und das Tempo der Musik zeitweilig zu 
ändern.  Pitch Bend wird normalerweise für 
kleinere Anpassungen beim Mixen von 
Beats verwendet, um Beats zu 
synchronisieren. 

22. LOOP IN – Drücken Sie LOOP IN, um den 
Startpunkt des Loops einzustellen.  

23. LOOP OUT – Drücken Sie LOOP OUT 
(nachdem Sie LOOP IN gedrückt haben), 
um den Endpunkt des Loops einzustellen.   
Sobald Sie den Button gedrückt haben, 
springen Sie zurück zum Loop-In-Punkt 
und der Loop ist aktiviert. Um den Loop 
auszuschalten, drücken Sie einfach wieder 
LOOP OUT. 

24. FX AMT – Adjustiert wie stark der 
ausgewählte Effekt im Master Mix hörbar 
ist. Ist der Regler ganz nach links gedreht, 
so hören Sie nur den ursprünglichen (“dry”) 
Sound ohne Effekt. Ist der Regler ganz 
nach rechts gedreht, so hören Sie den 
maximalen Effektwert des Sounds (“wet”).    

25. SELECT – Wählt einen Effekt für den 
Master Mix aus.   

26. PAR – Adjustiert den Wert der 
gewünschten Effekt-Parameter. Bitte 
beachten Sie, dass dieser Parameter je 
nach ausgewähltem Effekt variiert. 

27. ON / OFF – Drücken Sie diesen Button, um 
den Master Effekt ein- und auszuschalten.  

28. FILTER AMT – Adjustiert die Stärke des 
Filters, der auf dem entsprechenden Deck 
verwendet wird. Die Mittelstellung ist Null. 
Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn 
erhöht den Wert des Hochpassfilters. 
Drehen des Reglers gegen den 
Uhrzeigersinn erhöht den Wert des 
Tiefpassfilters. 

29. FILTER ON / OFF – Aktiviert oder 
deaktiviert den Filter am entsprechenden 
Deck. 
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 TECHNICAL SPECIFICATIONS 
 

WEIGHT:    7 lbs. 

 

DIMENSIONS:   12.5” x 10 5/8” x 2.5”  (W x D x H) 
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